《多媒体技术基础》复习题（1） 
第一章 多媒体技术概论 
一、填空 
1、文本、声音、____________、____________和____________等信息的载体中的两个或多个的组合构成了多媒体。 
2、多媒体系统是指利用____________技术和____________技术来处理和控制多媒体信息的系统。 
3、多媒体技术具有____________、____________、____________和高质量等特性。 
4、多媒体系统基于功能可分为____________、____________、____________和家庭系统四种。 
二、单项选择题 
1、多媒体技术的主要特性有（ ）。 
（1）多样性 （2）集成性 （3）交互性 （4）实时性 
A.仅（1） B.（1）（2） C.（1）（2）（3） D.全部 
2、一般认为，多媒体技术研究的兴起，从（ ）开始。 
A．1972年，Philips展示播放电视节目的激光视盘 
B．1984年，美国Apple公司推出Macintosh系统机 
C．1986年，Philips和Sony公司宣布发明了交互式光盘系统CD-I 
D．1987年，美国RCA公司展示了交互式数字视频系统DVI 
3、请根据多媒体的特性判断以下哪些属于多媒体的范畴。（ ） 
（1）交互式视频游戏 （2）有声图书 （3）彩色画报 （4）彩色电视 
A．仅（1） B.（1），（2）  C. （1），（2），（3） D.全部 
4、下列哪些是多媒体技术的发展方向。（ ） 
（1）高分辨率，提高显示质量 （2）高速度化，缩短处理时间 
（3）简单化，便于操作 （4）智能化，提高信息识别能力 
A．（1），（2），（3） B.（1），（2），（4）C. （1），（3），（4） D.全部 
5、支持多媒体的关键技术是（1）、（2）、大规模集成电路制造技术和高速计算机网络的传送。其中，需要（2）支持的原因首先是数字化的多媒体信息虽经压缩处理，但仍包含大量的数据，其次是为了利于多媒体信息和软件的发行。 
（1），（2）： 
A．编码技术   B. 大容量光盘存储器  C．大容量硬盘   D. 数字压缩技术 
三、简答题 
1、 什么是多媒体技术？ 
2、 促进多媒体技术发展的关键技术有哪些？ 
3、 多媒体系统有哪几部分组成？ 
第二章 多媒体信息的表示 
一、填空 
1、多媒体技术具有____________、____________、____________和多媒体数据的输入和输出复杂等特性。 
2、在计算机中，西文采用____________表示。 
3、汉字的输入编码主要有数字编码、____________和____________。 
4、音频主要分为____________、语音和____________。 
5、在多媒体技术中，存储声音的常用文件格式有____________文件、____________文件和____________文件。 
6、在计算机颜色模型中，RGB的含义是________________________，HSB的含义是________________________。 
7、Windows中最常用的图像文件格式是____________、____________、____________、____________。 
二、判断题（判断对错，错的要改正） 
1． 多媒体数据的特点是数据量巨大、数据类型少、数据类型间区别大和输入输出复杂。 
2． 音频大约在20KHz—20MHz的频率范围内。 
3． 用来表示一个电压模拟值的二进数位越多，其分辨率也越高。 
4． 对于位图来说，用一位位图时每个像素可以有黑白两种颜色，而用二位位图时每个像素则可以有三种颜色。 
5． 声音质量与它的频率范围无关。 
6． 在音频数字处理技术中，要考虑采样、量化和编码问题。 
7． 对音频数字化来说，在相同条件下，立体声比单声道占的空间大，分辨率越高则占的空间越小，采样频率越高则占的空间越大。 
8． 在相同的条件下，位图所占的空间比矢量图小。 
9． 位图可以用画图程序获得、从荧光屏上直接抓取、用扫描仪或视频图像抓取设备从照片等抓取、购买现成的图片库。 
10． 帧动画是对每一个活动的对象分别进行设计，并构造每一个对象的特征，然后用这些对象组成完整的画面。 
三、单项选择题 
1． 一般说来，要求声音的质量越高，则（ ）。 
A. 量化级数越低和采样频率越低  B. 量化级数越高和采样频率越高 
C. 量化级数越低和采样频率越高  D. 量化级数越高和采样频率越低 
2． 位图与矢量图比较，可以看出（ ）。 
A.     对于复杂图形，位图比矢量图画对象更快 
B. 对于复杂图形，位图比矢量图画对象更慢 
C. 位图与矢量图占用空间相同 
D. 位图比矢量图占用空间更少 
3． 在动画制作中，一般帧速选择为（ ）。 
A．30帧/秒 B. 60帧/秒 C. 120帧/秒 D. 90帧/秒 
4． 超文本是一个（ ）结构。 
A. 顺序的树形 B.非线性的网状 C.线性的层次 D.随机的链式 
5、两分钟双声道、16位采样位数、22.05kHz采样频率声音的不压缩的数据量是（ ）。 
A．10.09MB B.10.58MB C.10.35KB D.5.05MB 
6、什么时候需要使用MIDI，（ ）。 
（1） 没有足够的硬盘存储波形文件时 
（2） 用音乐伴音，而对音乐质量的要求又不是很高时 
（3） 想连续播放音乐时 
（4） 想音乐质量更好时 
A．仅（1） B.（1），（2） C.（1），（2），（3） D.全部 
7、五分钟双声道、16位采样位数、44.1kHz采样频率声音的不压缩数据量是（ ）。 
A.50.47MB B.52.92MB C.201.87MB D.25.23MB 
8、下述采样频率中哪个是目前声音卡所支持的。（ ） 
A.20kHz B.22.05kHz C.200Hz D.48kHz 
9、下列要素中哪个不属于声音的三要素？（ ） 
A. 音调 B.音色 C.音律 D. 音强 
10、MIDI文件中记录的是（ ）。 
（1）乐谱 （2）MIDI消息和数据 （3）波形采样 （4）声道 
A.仅（1） B.（1），（2） 
C.（1），（2），（3） D.全部 
11、下列声音文件格式中，（ ）是波形文件格式。 
（1）WAV （2）CMF （3）VOC （4）MID 
A．（1），（2） B.（1），（3） 
C．（1），（4） D.（2），（3） 
12、下列哪些说法是正确的？（ ） 
（1） 图像都是由一些排成行列的像素组成的，通常称位图或点阵图。 
（2） 图形是用计算机绘制的画面，也称矢量图。 
（3） 图像的最大优点是容易进行移动、缩放、旋转和扭曲等变换。 
（4） 图形文件中只记录生成图的算法和图上的某些特征点，数据量较小。 
A．（1），（2），（3） B.（1），（2），（4） 
C．（1），（2） D.（3），（4） 
四、简答题 
1． 多媒体数据具有哪些特点？ 
2． 说出一个音频信号转换成在计算机中的表示过程。 
3． 声音文件的大小由哪些因素决定？ 
4． 图形和图像有何区别？ 
